1 DEJAVNOSTI ZVEZE SLOVENSKIH CASTNIKOV

20 LET DRUSTVA

ZA TAKTICNE IGRE 2SC

V tem letu v Drustvu za takticne igre oheleZujemo 20 let od ura-
dne registracije kot $portno dru$tvo, ki se ukvarja z airsoftom.
Tedaj smo postali prvi in danes najstarejs$i tovrstni kluh v Slo-
veniji ter Evropi, kjer zacetki airsofta segajo v sredino devetde-
setih let. Leta 1998 so se zbrali prvi zanesenjaki, naroCill tak-
rat izredno drage replike (oroZja) iz tujine, ter zaceli treninge
airsofta. Preden se nollrohnolo nrodstavlmo lla nolal osnov 0
naiom inoml.

nemu oroZju v danih razmerah predmet
velikega povprasevanja, kar je botrovalo
razvoju airsoft replik. Podjetje je v 60. le-
tih zacelo proizvodnjo replik, ki so izstre-
ljevale plasti¢ne kroglice premera 6 mm,
delovale pa so na vzmet. Po vsakem stre-
lu je moral uporabnik napeti vzmet za
naslednji strel, kot pri klasi¢nih zra¢nih
,puékah To j je pri lJublteljxh polavtomat-
4 o
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Ena prvih vejih prelomnic v airsoftu se
je zgodila na zacetku 90. let, ko je podjetje
Tokyo Marui razvilo prvo repliko AEG
(Automatic Electric Gun) z moZnostjo
avtomatskega delovanja. Podjetje se je
sprva ukvarjalo z izdelavo radijsko vode-
nih avtomobilckov, tehnologijo pa je us-
pesno preneslo v sistem, ki ga od takrat
posnema vecina proizvajalcev pri izdela-
vi pestrega nabora replik.

RIRSOFT REPLIKE

V airsoftu je dovoljena zgolj uporaba re-
plik, namenjenih temu $portu. Po defini-
ciji ne spadajo med orozje, temve¢ med
igrate, kar jih dela lahko dostopne za
igralce airsofta. Za imetnika lahko ob ne-
skrbnem ravnanju predstavljajo tveganje
iz naslova javnega reda in miru, saj jih je
mogode zamenjati za pravo oroZje in s
tem povzrociti preplah. Igralci se strogo
drzimo pravil in replike prevazamo in
prenasamo na nadin, ki ne predstavlja
tveganja za sprozitev preplaha.

Airsoft replike dosegajo priblizno enake
izhodne hitrosti BB-jev 8 (ime za izstre-
lek airsoft replike, derivat iz angleskih
besed »ball bearing« s slovenskim prevo-
dom »krogli¢ni leZaj«, saj nanj spominja
zaradi svoje oblike) ter nekje med 1in 1,5
] energije. Med seboj se locijo predvsem
po zunanjem videzu in namembnosti.
Poznamo replike pitol, revolverjev, re-
petirnih pusk, Sibrenic, polavtomatskih
in avtomatskih pugk, mitraljezov, ro¢nih
bomb, minometov, min, navdudenci v
ZDA pa so izdelali celo delujoce replike
havbic. Vsaka vrsta ima v airsoftu svoj
namen ter bolj ali manj uporabno funk-
cijo. V veliki meri prevladujejo replike
pistol in vojaskih pusk.

IVRSTI AIRSOFTA

HITRE RAZGIBANE IGRE

Te so praviloma namenjene lahkotni,
preprosti igri brez veliko taktike in so v
osnovi zelo podobne paintballu. Tu je
tudi seznam potrebne opreme najmanj-
$i, saj zado§c¢ajo Ze uniforma, replika ter
osnovna takti¢na oprema. Ta tip igre je
obi¢ajno namenjen razvedrilu, sprostitvi,
rekreaciji in druZenju.

Takti¢na simulacija - MilSimMilSim je
okrajsava za MlILitary SIMulation, vo-
jasko simulacijo, kar je v airsoftu naj-
pogostejsi tip igre. Pri njem so igralci
ob zacetku igre pred dolo¢enim taktic-
nim izzivom ter razdeljeni na veC strani.
Vsaka stran se trudi izpolniti zastavljene
naloge in hkrati prepreiti nasprotniku
dosego njegovih. Igra MilSim lahko traja
od nekaj ur do nekaj dni, brez prekinitve.
V igri praviloma sodelujejo dobro uspo-
sobljena ter glede na dolzino in zahtev-
nost igre opremljena airsoft drudtva. V
scenarijih, ki temeljijo na obstojecih ali
fiktivnih konfliktih, se igralci posku3ajo
vziveti v vloge vojakov, poveljnikov ipd.
Igra lahko torej vsebuje tudi ponazori-
tvene elemente, prav tako pa ekipe Ze v
svoji osnovi lahko posnemajo kake bolj
znane enote. V Evropi imamo denimo
drustva, ki po videzu opreme in delova-
nja ponazarjajo USMC Force Reconna-
issance, US Army Rangers, Navy Seals,
SAS, GSG, francoske tujske legije, Spec-
naz ter druge.

Klju¢en del iger je pogosto tudi LARP,
kar je kratica za Live Action Role Play,
ki v slovenskem prevodu pomeni »igra-
nje zivih akcijskih vlog«. S tem se igralci
viivijo v vlogo, primerno situaciji in sce-
nariju. Ta véasih vsebuje tudi nevojaske
osebe, kot so civilisti, vohuni, poglavarji,
politiki in drugi. Ti liki obogatijo scena-
rij in 'vnesejo vi

dik i 1gre, kx najbolj s omi-

nega orozja zaceli uporabljati airsoft re-
plike. To je ne samo ceneje, ampak tudi
varneje, replike pa so omogocile tudi
zaletek veje airsofta, kjer je zgodovinsko
pravilen prikaz opreme pomembnejsi od
takti¢nih ciljev. Obenem se od ponazo-
ritev pomembno razlikuje po tem, da je
izid igre odvisen od igralcev, saj imajo
vedno moznost takti¢no prevladati nad
nasprotno ekipo. Prvi organizirani sce-
narij iz obdobja druge svetovne vojne,
natan¢neje izkrcanja v Normandiji, so v
nasi okolici leta 2015 organizirali hrvaski
kolegi pri Pulju. Po tem smo se srecali Se
na bojis¢ih Siegfriedove linije, gozda Hu-
ertgen, Carentana, Stalingrada in Se kje.
V teh scenarijih je velik poudarek na zgo-
dovinski pravilnosti opreme, izvajanju
postopkov vpletenih vojska, vse to pa na
osnovi nepoliti¢nega pristopa do dogod-
kov iz preteklosti. Zgodovinski dogodki,
ki se na takih spopadih ponazarjajo, so
podozivljani zgolj v vojaskem smislu. V
Drustvu za takti¢ne igre imamo trenutno
dve enoti, ki ponazarjata Nemce in Ame-
ricane iz tega obdobja.

DRUSTVO ZA TAKTICNE IGRE
0D LETA 1998 DO DANES

Po ustanovitvi in registraciji drustva so
naéi ustanovni ¢lani zaceli marljivo delati
in trenirati. V letu 2002 je bilo prvi¢ or-
ganizirano airsoft tekmovanje z imenom
OPFOR, katerega cilj je bil sodelujoce eki-
pe preizkusiti v timskem takti¢nem delu.
Na podlagi dobrih odzivov se dogodek
ponavlja vsako leto, na njem pa se kot tek-
movalke pojavljajo tudi airsoft ekipe Poli-
cije in SV — seveda v svojem prostem ¢asu,
kot $portniki, enakovredni vsem drugim
udelezencem. Leta 2006 je prislo do ve¢-
jih sprememb v organizaciji drutva, ki so
oblikovale Drustvo za takti¢ne igre, kot ga
poznamo danes. Med ve¢jimi prelomni-
cami bi omemh élanstvo DTI v Zveri



micil in z njima z veseljem sodelujemo,
ko se pojavi priloznost za to. Najve¢ tako
sodelujemo s 1. brigado SV ter Centrom
za usposabljanje (CZU) v Postojni. Seveda
pa po potrebi sodelujemo tudi z drugimi
enotami, kar je redna postavka v letnem

naértu sodelovanja, podpisanem pod
okriliem ZSC.

V letu 2013 je priSlo do naslednjega ve¢-
jega prelomnega trenutka; v DTI smo us-
tanovili Mladinsko sekcijo (danes je pre-
imenovana v Kadetski oddelek). Zaznali
smo namre¢ porast zanimanja za airsoft
pri mladih ter sklenili, da zainteresiranim
ponudimo moznost udelezbe na trenin-
gih. Odziv je bil zelo spodbuden, saj so
bili poleg kadetov za airsoft zainteresirani
tudi starsi. Delo zelo uspe$no nadaljujemo
$e danes. V Casu izida te $tevilke revije Ze
pridno trenira tretja generacija kadetov
DTI. Osnovno usposabljanje, ¢e lahko
tako recemo, traja od oktobra do $olskih
pocitnic.

DTI je sicer airsoft drustvo, a dejavnosti
¢lanov obsegajo tudi podrocje zgodo-
vinskega uprizarjanja. V letu 2014 smo
kot ponazoritveniki prvi¢ sodelovali na
Festivalu vojaske zgodovine v Pivki, v letu
2015 pa smo se udelezili prvega airsoft
ponazoritvenega spopada v Republiki Hr-
vaski. Od takrat dalje smo redni gosti tako
festivala v Pivki kot airsoft uprizoritvenih
spopadov, pri sosedih in bolj oddaljenih
drzavah, denimo na Cetkem in Slova-
$kem. V letu 2017 smo organizirali prvi
vedji ponazoritveni airsoft spopad v Slove-
niji. Odvijal se je na terenu Parka vojaske
zgodovine, ki nam je v ponazoritvi omo-
gocil celo uporabo vozila M36 jackson,
kar je za evropske razmere izjemno redko.
S parkom smo danes v odli¢nih odnosih
in zelo dobro sodelujemo.

Znanje ¢lanov nadgrajujemo tudi na
druglh podro¢jih, seveda skladno z nji-
iel;amx in nasimi zmninosnm.

taktike. Ko to Zelijo, se lahko pridruZijo
kateri od enot. Drustvo trenutno namre¢
sestoji iz ve¢ enot, ki se med seboj lo¢ijo
po uporabljenem vzorcu uniform in do-
lo¢enih odstopanjih na podrocju taktike,
glavna pravila pa so za vse enaka. Na ta
nadin lahko ¢lani delujejo v dru$tvu na
nacin terenskega delovanja in upora-
bljajo uniforme, ki so jim vse¢. Pri izbiri
uniform se izogibamo vzorcem, ki bi nas
lahko povezali s politi¢nimi skupinami
ali kakor koli povzrocili nehotene tezave.
Trenutno uporabljeni vzorci so britan-
ski DPM (v umiku iz aktivne uporabe),
MTP (v uporabi kot uradni vzorec) ter
AUSCAMO (v uporabi kot uniforma ene
od podenot).

Uporabljena takti¢na oprema je v gro-
bem predpisana samo barvno (olivho
zelena), tipi in proizvajalci vecine kosov
niso predpisani. Pri nabavi dodatne te-
renske opreme se ravnamo po naclelu
ekonomske upravienosti; ve¢inoma
na$o opremo sestavlja starej$a (surplus)
oprema evropskih vojska, predvsem slo-
venska, nemska ter britanska. Opremo
v drustvu delimo na tisto za enodnevno
delovanje ter ve¢dnevno delovanje. Prva
je namenjena kraj$im airsoft igram, dru-
ga pa scenarijem, ki so ve¢inoma v tujini
in trajajo med 24 in 82 ur.

Pri usposabljanju ¢lanov se opiramo na
postopke, zelo podobne podobni tistim
v uporabi v Slovenski vojski ter Natu, s
spremembami, potrebnimi za airsoft:
Postopkov, ki v airsoftu niso koristni, se
ne u¢imo in se zanje ne usposabljamo.
Doloceni postopki so zaradi hitrosti igre
prilagojeni, saj lahko denimo ogledova-
nje cilja v resni¢ni bojni situaciji traja ve¢
dni, v airsoftu pa nikoli ve¢ kot nekaj ur.
V airsoftu tudi izginejo dolocene tak-
ti¢ne prednosti oborozitve, ki jlh vojske
s pridom uporablja;o (

so sicer vezane bolj na igro v scenariju,
nekatere pa so bolj konkretne, recimo
poveljnik enote (vodstvene sposobnosti),
medicinec (znanje prve pomoci, CLS),
vezist (znanje dela z radiji, opravljen te-
¢aj za RTO). Pri vlogah se posku$amo
¢im bolj poglobiti v znanja, kolikor je to
pac uporabno za airsoft.

PRIHODNOST

Zavedamo se, da prihodnost sloni na mla-
dih, zaradi cesar je glavni poudarek na
vzgoji novih generacij $portnikov. Delo
v Kadetskem oddelku je tako zelo po-
membno, prav tako pa organizacija kako-
vostnih $portnih dogodkov. V prihodnje
bomo nadaljevali organizacijo dogodkov
za vse vrste airsofterjev, tako zahtevnih
bojnih simulacij kot spopadov »za duso«.
Poleg dogodkov bomo izvajali tudi dru-
ge treninge za clane ter skrbeli za aktivno
vkljucevanje mladih v operativno delo
drustva.

Dejavnost zgodovinskega ponazarjanja
je vse pomembnejsi del dejavnosti in
na tem podrocju nadrtujemo Stevil¢no
krepitev, Siritev obsega enot, ki jih pona-
zarjamo, ter sodelovanje z drugimi po-
nazoritveniki doma in v tujini. Krepimo
sodelovanje s Parkom vojaske zgodovine,
a je $e prezgodaj govoriti o podrobnostih.
V letu 2019 nas boste gotovo lahko sreca-
li v parku. Obiska bomo vsekakor veseli.

AIRSOFT ZVEZA SLOVENIIE

Posebno mesto med nacrti za prihodnost
pa si zasluzi zveza airsoft drustev. Drustev v
Sloveniji je namre¢ ve¢ deset, uradne $por-
tne zveze pa za zdaj nimamo. Potreba po
tem, da vsa ta drustva dobijo glas in pred-
stavnike za zastopanje interesov airsofta
kot oblike $porta, je vedno vecja. Z nekaj

drustvi tako sodelu]emo nfvzpostav;tvl



